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Chaque mois, je vous propose
un Nnouveau jeu de societé minimaliste.

Vous pouvez lacquérir gratuitement
aupres d'un partenaire ou
directement sur ma page Tipeee.

Vous aimez ce jeu ? N'hésitez pas a faire un pour me soutenir.

tipoe.

https://tipeee.com/leandreproust

https://facebook.com/leandre.proust



AINITESERS

created by Léandre Proust

Le but du jeu consiste a poser des fourmis en jeu afin de créer la plus grande zone de phéro-
mones a sa couleur.

Il y a deux couleurs présentes sur les pieces de jeu : beige et marron. L'un des joueurs est
beige, I'autre est marron.

Mélangez les tuiles et formez une pioche face visible. Chaque joueur pioche au hasard une
tuile et la pose face visible devant lui, ¢'est sa main. Disposez la tuile double au centre de la

table, c'est I'espace de jeu.

Le joueur le plus petit est désigné pour étre le premier joueur.
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Les joueurs jouent a tour de role. A son tour, un joueur doit piocher une nouvelle tuile et
l'ajouter a sa main. Parmis les deux piéces disponible dans sa main, il doit en choisir une pour
la poser dans I'espace de jeu.

Quand un joueur pose une tuile en jeu, elle doit obligatoirement étre connecté par au moins
deux cotés aux tuiles déja présentes dans l'espace de jeu.

Il est possible de créer des étages en posant une tuile de telle maniére qu'elle recouvre
d'autres tuiles présentes dans I'espace de jeu. Pour cela, la tuile qui est posée doit recouvrir
complétement un rond noir formé par plusieurs autres tuiles. Quand un joueur pose une tuile
de cette fagon, il n'est pas nécessaire de la connecter par au moins deux cotés aux tuiles
déja présentes dans l'espace de jeu.




CONDITION DE VICTOIRE ET FIN DE PARTIE

La partie s'arréte quand la pioche est vide et que toutes les tuiles ont été jouées dans
l'espace de jeu. Le joueur quia le plus de fourmis dans la plus grande zone de sa couleur est
déclaré vainqueur.

BEIGE : 11 points
MARRON : 10 points
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